МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ РЕСПУБЛИКИ БЕЛАРУСЬ
УЧРЕЖДЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ 

«БЕЛОРУССКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ 
ИНФОРМАТИКИ И РАДИОЭЛЕКТРОНИКИ»

ФИЛИАЛ «МИНСКИЙ РАДИОТЕХНИЧЕСКИЙ КОЛЛЕДЖ»

          УТВЕРЖДаю
               Директор МРК 

 ___________ С.Н. Анкуда

  «______» ________ 20__ г.

                                                                                    Регистрационный №_______

ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
учебная программа

для учреждений, обеспечивающих получение

среднего специального образования, по специальности
2-39 02 31 «Техническая эксплуатация радиоэлектронных средств»
Минск 2019 г.
СОСТАВИТЕЛЬ:
А.В. Гордеюк, преподаватель высшей категории дисциплин общепрофессионального и специального циклов филиала БГУИР «Минский радиотехнический колледж».
РЕЦЕНЗЕНТ:
А.В. Бородуля., кандидат технических наук, доцент кафедры «Программного обеспечения информационных систем и технологий»,  БНТУ

РЕКОМЕНДОВАНА К УТВЕРЖДЕНИЮ:

Цикловой комиссией «Программное обеспечение информационных технологий» филиала БГУИР «Минский радиотехнический колледж»
Протокол №  от 
Заседанием педагогического совета филиала БГУИР «Минский радиотехнический колледж»

Протокол №   от 
Методическая экспертиза ___________  Т.С. Власенко
1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА


Учебная программа по учебной дисциплине «Информационные технологии» (далее – программа) разработана на основании ОС ССО специальности 2-39 02 31 «Техническая эксплуатация радиоэлектронных средств», 2014 г.  

Целью изучения дисциплины «Информационные технологии» является формирование у учащихся знаний и умений по использованию различных программных средств при технической эксплуатации радиоэлектронных средств,  для разработки схем электрических принципиальных, расчета электрических цепей. 


Изучение программного учебного материала базируется на знаниях,  умениях и навыках, полученных учащимися в ходе изучения таких учебных дисциплин, как «Информатика», «Математика», «Основы электроники и микроэлектроники». 
В процессе преподавания учебной дисциплины необходимо знакомить учащихся с практическими достижениями в области информационных технологий, современным оборудованием, программными средствами для проектирования радиоэлектронной аппаратуры. 
На изучение учебной дисциплины отведено 50 учебных часов в том числе 32 учебных часа - на проведение практических занятий.

Для закрепления материала и формирования у учащихся необходимых умений и навыков программой предусмотрено проведение практических работ. 

Для контроля усвоения программного учебного материала предусмотрено проведение одной обязательной контрольной работы, задания для которой разрабатываются преподавателем и рассматриваются цикловой комиссией.

Программой определены цели изучения каждой темы, спрогнозированы результаты их достижения в соответствии с уровнями усвоения учебного материала.


 В результате изучения дисциплины учащиеся должны

 знать на уровне представления:

‒  формы  записи,  типы  структур  и  технологию  проектирования 

алгоритма, общие сведения о системах программирования;

‒  способы  представления,  технологию  обработки,  размещения, хранения, поиска и передачи информации;

‒  структуру,  топологию  и  перспективы  развития  вычислительных сетей,  сетевые  технологии  обработки  и  способы  защиты  информации  от несанкционированного  доступа,  антивирусные  средства  защиты информации; 

‒  современные  средства  и  тенденции  развития  информационных 

технологий;

знать на уровне понимания:

‒  применение  прикладного  программного  обеспечения  и использование  информационных  ресурсов  в  профессиональной деятельности;

‒  основные  понятия,  виды  и  состав  автоматизированных  систем обработки информации;
уметь:

‒  использовать  стандартное  и  прикладное  программное  обеспечение 

персонального компьютера;

‒  применять  современные  методы  автоматизированной  обработки информации;

‒  приобретать  новые  знания,  используя  современные информационные технологии;

‒  осуществлять  поиск  и  передачу  информации  посредством локальных и глобальных компьютерных сетей. 
В программе приведены критерии оценки результатов учебной деятельности учащихся по учебной дисциплине, которые разработаны на основе десятибалльной шкалы и показателей оценки результатов учебной деятельности, обучающихся в учреждениях среднего специального образования.
Программа содержит перечень оснащения учебной лаборатории оборудованием, техническими средствами обучения, необходимыми для обеспечения образовательного процесса.

2. Примерный тематический план

	Раздел, тема


	Количество часов

	
	Всего
	В том числе на практические работы

	Введение
	2
	

	Раздел 1. Понятие и принципы информационных технологий (ИТ)
	6
	

	1.1. Основные понятия и определения информационных технологий
	2
	

	1.2. Современные программно-технические средства информационных технологий
	2
	

	1.3. Тенденции и проблемы развития информационных технологий
	2
	

	Раздел 2. Сетевые информационные технологии
	4
	

	2.1. Классификация и характеристика сетевых ИТ
	2
	

	2.2. Принципы построения сетевых информационных технологий
	2
	

	Раздел 3. Облачные технологии
	12
	10

	3.1. Понятия и виды облачных технологий
	2
	

	Практическая работа № 1. Изучение информационного поиска в Интернет-пространстве
	
	2

	Практическая работа  № 2. Изучение электронной почты.
	
	2

	Практическая работа № 3. Изучение основных понятий облачных технологий
	
	2

	Практическая работа № 4. Изучение облачных сервисов. Создание блога
	
	2

	Практическая работа № 5. Изучение возможностей Google Docs. Работа с данными в облачных хранилищах
	
	2

	Раздел 4. Прикладное программное обеспечение профессионального назначения
	26
	22

	4.1. Общие сведения о системе автоматизированного проектирования (САПР). Назначение, состав и архитектура САПР
	2
	

	Практическая работа № 6. Изучение пользовательского интерфейса среды Multisim
	
	1

	Обязательная контрольная работа № 1
	
	1

	Практическая работа № 7. Работа с библиотекой среды Multisim
	
	2

	Практическая работа № 8. Моделирование схемы электрической принципиальной аналоговых устройств в среде Multisim
	
	2

	Практическая работа № 9. Использование виртуальных измерительных приборов для исследования аналоговых схем в Multisim
	
	2

	Практическая работа № 10. Изучение пользовательского интерфейса AutoCad, основные приемы работы в AutoCad
	
	2

	Практическая работа  № 11 Построение полилинии, построение многоугольников
	
	2


	Практическая работа № 12.  Построение окружности. Построение эллипса. Построение дуги
	
	2

	Практическая работа № 13. Ознакомление с интерфейсом программы  Sony Vegas Pro
	
	2

	Практическая работа № 14. Обработка видеофайла с заменой аудиодорожки
	
	2

	Практическая работа № 15. Применение различных cпецэффектов на фотографиях в Sony Vegas Pro
	
	2

	Практическая работа № 16.Создание слайд-шоу с применением спецэффектов в Sony Vegas Pro
	
	2

	4.2. Общий обзор пакетов профессионального назначения
	2
	

	Итого
	50
	32


3. Содержание программы

	Цели

изучения темы
	Содержание темы
	Результат

	Введение

	Сформировать общее представление о дисциплине «Информационные технологии»; познакомить с целями и задачами

	Цели и задачи учебной дисциплины, её связь с другими дисциплинами.  Эволюция информационных технологий. Место информационных технологий в экономике и их развитие в Республике Беларусь
	Раскрывает цели и задачи дисциплины; высказывает общее представление о дисциплине

	Раздел 1. Понятие и принципы информационных технологий (ИТ)

	1.1. Основные понятия и определения информационных технологий

	Сформировать знания об эволюции развития информационных технологий, понятиях, определениях, основных терминах
	Признаки информационных технологий. Понятия:  «сведения», «сообщения», «данные», «знания», «информация». Платформы информационных технологий. Основные группы свойств: семантические, синтаксические, прагматические
	Излагает эволюцию развития информационных технологий, понятия, определения и основные термины

	1.2. Современные программно-технические средства информационных технологий

	Сформировать знания об современных программно-технических средствах информационных технологий
	Современные программно-технические средства информационных технологий.  Компоненты программно-аппаратных компьютерных средств. Программное обеспечение информационных технологий. Структура программного обеспечения по назначению и функциональному признаку
	Руководствуется характеристиками программно-технических средств в области их применения

	Цели

изучения темы
	Содержание темы
	Результат

	1.3. Тенденции и проблемы развития информационных технологий

	Сформировать знания о тенденциях и проблемах развития ИТ
	Усложнение информационных продуктов и возрастание их роли. Обеспечение совместимости (интегрированности) ИТ. Ликвидация промежуточных звеньев. Глобализация. Конвергенция
	Характеризует тенденции и проблемы развития ИТ. Владеет современным состоянием развития информационных технологий


	Раздел 2. Сетевые информационные технологии

	2.1. Классификация и характеристика сетевых ИТ

	Сформировать представление о сетевых ИТ, их видах и характеристиках, о принципах построения сетевых ИТ
	Классификация и характеристика сетевых ИТ. Способы реализации ИТ в автоматизированных информационных системах.  Степень охвата ИТ в задачах управления.  Классы реализуемых технологических операций. Типы пользовательского интерфейса. Способы построения сетей
	Высказывает общее суждение об основных понятиях сетевых ИТ. Аргументирует выбор сетевых ИТ, основываясь на их характеристиках

	2.2. Принципы построения сетевых информационных технологий

	Сформировать знания о принципах построения сетевых ИТ 
	Принципы построения сетевых информационных технологий. Организация обмена данными в сфере информационных технологий. Выбор типа физической связи: линия, шина, кольцо, многосвязная, звезда.  Топология физических связей
	Использует знания построения сетевых ИТ. Свободно владеет современными сетевыми ИТ

	Цели

изучения темы
	Содержание темы
	Результат

	Раздел 3. Облачные технологии

	3.1. Понятия и виды облачных технологий

	Сформировать представление о понятиях облачных технологий. Познакомить с видами облачных технологий
	Понятие облачные технологии. Виды облачных вычислений в образовании. Характеристики облачных технологий и их преимущества для образовательных учреждений и учащихся. Риски, связанные с использованием облачных вычислений
	Высказывает общее суждение об облачных технологиях

	Сформировать умения работать с информационно-поисковой системой в Интернет-пространстве. Научить анализировать виды поисковых систем
	Практическая работа № 1

Изучение информационного поиска в Интернет-пространстве
	Анализирует в достаточной степени существующими поисковыми системами. Характеризует поиск необходимой информации, используя ключевые слова

	Сформировать умения использовать электронную почту, как важнейшее средство общения; научить регистрировать новый почтовый ящик, отправлять, получать сообщения по электронной почте
	Практическая работа № 2

Изучение электронной почты
	Демонстрирует свободное использование электронной почты; использует электронную почту для отправления и получения сообщений разных типов 



	Научить  применять знания об основным понятиях и терминологиях облачных технологий применительно к системе образования
	Практическая работа № 3

Изучение основных понятий облачных технологий
	Характеризует основные понятия облачных технологий; обосновывает выбор облачного сервиса применительно к системе образования

	Цели

изучения темы
	Содержание темы
	Результат

	Научить создавать блог, оформлять свой профиль, хранить информацию и предоставлять доступ на редактирование
	Практическая работа № 4

Изучение облачных сервисов. Создание блога
	Обосновывает выбор облачного сервиса, использует знания в создании своего блога, оформлении профиля и хранении информации

	Научить применять знания о данных в облачных технологиях; обучить назначению и основным функциональным возможностям Google Docs, регистрации аккаунта Google. созданию почтового ящика GMail
	Практическая работа № 5

Изучение возможностей Google Docs. Работа с данными в облачных хранилищах
	Использует знания о данных в облачных технологиях; использует облачное хранилище Google Docs; анализирует функциональные возможности Google Docs

	Раздел 4. Прикладное программное обеспечение профессионального назначения

	4.1. Общие сведения о системе автоматизированного проектирования (САПР).
 Назначение, состав и архитектура САПР

	Сформировать знания о системе автоматизированного проектирования,  дать понятия назначения, состава и архитектуры САПР
	Понятие САПР. Необходимость разработки САПР, её эффективность. Отличие САПР от обычных расчетов и исследований на ЭВМ. Классификация и обозначение. Принципы создания, состав и структура, виды обеспечения САПР. Структурная схема САПР
	Описывает системы автоматизированного проектирования, назначение, состав и архитектуру САПР

	Сформировать умение работать в среде Multisim. Научить использовать основные элементы пользовательского интерфейса
	Практическая работа № 6

Изучение пользовательского интерфейса среды Multisim
	Обосновывает выбор среды Multisim для проектирования схемы электрической принципиальной

	Цели

изучения темы
	Содержание темы
	Результат

	Сформировать умение приемам создания подсхемы и собственной библиотеки элементов
	Практическая работа № 7

Работа с библиотекой среды Multisim
	Использует   компоненты для проектирования схемы электрической принципиальной и приборы библиотеки для визуализации функциональных явлений и процессов

	Научить самостоятельной сборке схемы аналоговых устройств на рабочем поле Multisim, установке параметров и режимов функционирования компонентов схемы
	Практическая работа № 8

Моделирование схемы электрической принципиальной аналоговых устройств в среде Multisim
	Разрабатывает схему электрическую принципиальную аналоговых устройств, с установкой параметров и режимов функционирования компонентов

	Научить применять знания при применении средств анализа и виртуальных приборов для визуализации и демонстрации многих функциональных явлений и процессов, происходящих в электрических устройствах
	Практическая работа № 9

Использование виртуальных измерительных приборов для исследования аналоговых схем в Multisim
	Анализирует разработанную схему электрическую принципиальную аналоговых устройств, с использованием средств анализа и виртуальных приборов для визуализации функциональных явлений и процессов

	Сформировать умения работать в системе AutoCad. Научить использовать основные элементы пользовательского интерфейса. Сформировать умение приемам создания чертежей
	Практическая работа № 10

Изучение пользовательского интерфейса AutoCad, основные приемы работы в AutoCad
	Обосновывает выбор системы AutoCad для двух- и трёхмерного проектирования; использует компоненты системы AutoCad для комплексного трёхмерного моделирования

	Цели

изучения темы
	Содержание темы
	Результат

	Сформировать умения по построению полилинии, многоугольников в системе AutoCad
	Практическая работа № 11

Построение полилинии, построение многоугольников
	Выполняет построение полилинии с помощью команды «Полилиния» в панели «Рисование». Выполняет построение многоугольников с помощью команды «Многоугольник» в панели «Рисование». Преобразовывает сплайн в полилинию

	Сформировать умения по построению различными методами окружности, эллипса, дуги в системе AutoCad
	Практическая работа № 12

Построение окружности. Построение эллипса. Построение дуги
	Выполняет построение окружности с помощью команды «Круг» в панели «Рисование» различными способами: по центральной точке и радиусу, по центральной точке и диаметру, по двум конечным точкам диаметра. Выполняет построение эллипса с помощью команды «Эллипс» в панели «Рисование». Выполняет построение дуги с помощью команды «Дуга» в панели «Рисование» различными методами: дуга по трем точкам, дуга по точкам начала, центра и конца, дуга по начальной точке, конечной точке и радиусу

	Цели

изучения темы
	Содержание темы
	Результат

	Сформировать умения работать в программе Sony Vegas Pro. Научить использовать основные элементы пользовательского интерфейса программы Sony Vegas Pro
	Практическая работа № 13

Ознакомление с интерфейсом программы  Sony Vegas Pro
	Демонстрирует умения работы в программе Sony Vegas Pro. Импортирует изображения и звуковые дорожки в программу

	Сформировать умения обработки видеофайла с заменой аудиодорожки в программе Sony Vegas Pro
	Практическая работа № 14

Обработка видеофайла с заменой аудиодорожки
	Изменяет аудиодорожку при обработке видеофайла. Использует маркер на таймлайне для задания начального и конечного фрагмента

	Сформировать умения по применению эффектов на фотографиях в программе Sony Vegas Pro
	Практическая работа № 15

Применение различных cпецэффектов на фотографиях в Sony Vegas Pro
	Использует стандартные графические эффекты на фотографиях. Изменяет размер, контрастность, яркость с помощью команд программы Sony Vegas Pro

	Сформировать умения по созданию слайд-шоу с применением спецэффектов в программе Sony Vegas Pro
	Практическая работа № 16

Создание слайд-шоу с применением спецэффектов в Sony Vegas Pro
	Изменяет предварительные настройки для слайд-шоу. Использует разные виды переходов. Добавляет текст на новую дорожку

	Цели

изучения темы
	Содержание темы
	Результат

	4.2. Общий обзор пакетов профессионального назначения

	Сформировать знания о новых пакетах профессионального назначения.
	Понятие пакета прикладных программ. Программное обеспечение, его классификация, состояние и перспективы развития пакетов профессионального назначения.
	Описывает новые пакеты профессионального назначения; объясняет  их использование в своей деятельности.


4. КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ

РЕЗУЛЬТАТОВ УЧЕБНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ УЧАЩИХСЯ
	Баллы
	Показатели оценки

	1

(один)
	Узнавание отдельных объектов изучения программного учебного материала (основных терминов, понятий, определений), предъявленных в готовом виде 

	2

(два)
	Различение объектов изучения программного учебного материала, представленных в готовом виде (основных терминов, понятий, определений); осуществление соответствующих практических действий (например, регистрация аккаунта Google, создание почтового ящика, создание блога, моделирование схемы электрической принципиальной и др.)

	3

(три)
	Воспроизведение части программного учебного материала по памяти (фрагментарный пересказ и перечисление основных терминов, понятий, определений); осуществление умственных и практических действий по образцу (например, регистрация аккаунта Google, создание почтового ящика, создание блога, моделирование простейшей схемы электрической принципиальной и др.)

	4

(четыре)
	Воспроизведение большей части программного учебного материала (описание объектов изучения с элементами объяснения, раскрывающими структурные связи и отношения); применение знаний в знакомой ситуации по образцу (например, регистрация аккаунта Google, создание почтового ящика, создание блога, моделирование схемы электрической принципиальной, уметь строить простейшие чертежи и др.);наличие единичных существенных ошибок

	5

(пять)
	Осознанное воспроизведение большей части программного учебного материала (описание объектов изучения с объяснением структурных связей и отношений); применение знаний в знакомой ситуации по образцу (например, работа с электронной почтой и облачными сервисами, моделирование схемы электрической принципиальной, уметь строить простейшие чертежи и т. д.); наличие несущественных ошибок

	6

(шесть)
	Полное знание и осознанное воспроизведение всего программного учебного материала; владение программным учебным материалом в знакомой ситуации (описание и объяснение объектов изучения, выявление и обоснование закономерных связей); выполнение заданий по образцу, на основе предписаний (использование  информационных технологий для создания аккаунта, почтового ящика; использование программ технического назначения для моделирования схемы электрической принципиальной, уметь строить простейшие чертежи, обрабатывать видеофайлы т. д.); наличие несущественных ошибок

	7

(семь)
	Полное, прочное знание и воспроизведение программного учебного материала; владение учебным материалом в знакомой ситуации (развернутое описание и объяснение объектов изучения, раскрытие сущности алгоритмов); недостаточно самостоятельное выполнение заданий по сетевым информационным технологиям и программам технического назначения; наличие единичных несущественных ошибок

	8

(восемь)
	Полное, прочное, глубокое знание и воспроизведение программного учебного материала; оперирование программным учебным материалом в знакомой ситуации (развернутое описание и объяснение объектов изучения, раскрытие сущности, обоснование и доказательство, подтверждение аргументами и фактами, формулирование выводов); самостоятельное выполнение заданий по сетевым информационным технологиям и программам технического назначения; наличие единичных несущественных ошибок

	9

(девять)
	Полное, прочное, глубокое, системное знание программного учебного материала (описание всех используемых информационных технологий и средств технического назначения); оперирование программным учебным материалом в частично измененной ситуации (применение учебного материала при выдвижении предложений и гипотез, поиске новых способов и рациональных путей решения учебных задач, решение математических задач повышенного уровня сложности) 

	10

(десять)
	Свободное оперирование программным учебным материалом; применение знаний и умений в незнакомой ситуации (самостоятельные действия по описанию, объяснению объектов изучения, формулированию правил, построению алгоритмов для выполнения заданий, демонстрация рациональных способов решения задач, выполнение творческих работ и заданий), демонстрация рациональных способов решения задач; выполнение творческих работ и заданий 


Примечание. При отсутствии результатов учебной деятельности обучающимся в учреждении, обеспечивающем получение среднего специального образования, выставляется "0" (ноль) баллов.

5. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНАЩЕНИЯ УЧЕБНОЙ ЛАБОРАТОРИИ

	Наименование средств обучения
	Количество

	Технические средства обучения

 Технические устройства:

   Мультимедийная установка

   Компьютер с доступом в Интернет

Программное обеспечение

Программа схемотехнического моделирования Multisim 

Программа для создания и монтажа видео  Sony Vegas Pro
Система автоматизированного проектирования и черчения
AutoCAD
Электронные средства обучения

ЭУМК

Средства защиты

Аптечка медицинская

Огнетушитель

Оборудование помещения

Доска аудиторная

Стол для преподавателя

Стол аудиторный

Стул


	1

15

1
1

1

1
1

1

1

1

15

16
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